Ficha de transformación de representaciones algorítmicas
Lógica de Programación y Pensamiento Computacional · Unidad III — Metodología para la solución de problemas algorítmicos
Identificación
	Campo
	Valor

	Nombre del estudiante
	

	Grupo
	

	Fecha
	

	Actividad
	

	Título
	



Propósito: convertir una solución algorítmica de una representación a otra sin cambiar su comportamiento.
1. Representación de origen
Tipo:
☐  Lenguaje natural
☐  Diagrama de flujo
☐  Pseudocódigo
☐  Otra: __________
	[REPRESENTACIÓN DE ORIGEN]







2. Representación de destino
Tipo:
☐  Lenguaje natural
☐  Diagrama de flujo
☐  Pseudocódigo
☐  Otra: __________
	[ESCRIBIR AQUÍ LA TRANSFORMACIÓN]







3. Elementos identificados
	Elemento
	Representación de origen
	Representación de destino

	Inicio
	
	

	Entrada
	
	

	Proceso
	
	

	Decisión
	
	

	Repetición
	
	

	Salida
	
	

	Fin
	
	



4. Verificación
¿La representación de destino conserva la misma secuencia lógica?
☐  Sí
☐  No
¿Produce los mismos resultados?
☐  Sí
☐  No
☐  No se puede determinar
Explica:
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
Criterios de validación
☐  Identificó correctamente los elementos de la representación original.
☐  Realizó la conversión sin alterar la lógica.
☐  Utilizó correctamente la notación de destino.
☐  Verificó que ambas representaciones tengan el mismo comportamiento.




